




เลเยอร์เปรียบเสมือนกบัแผน่ใสหลาย ๆ แผน่วางซอ้นกนั โดยในเลเยอร์ท่ีไม่มีรูปจะสามารถ 
มองเห็นเลเยอร์ท่ีอยูด่า้นล่าง สาํหรับการสร้างช้ินงานหรือภาพเคล่ือนไหวต่าง ๆ ดว้ย Flash ควร
แยก ช้ินงานออกเป็นอิสระจากกนัในแต่ละเลเยอร์ เพื่อใหเ้กิดความสะดวกในการแกไ้ขและ
ปรับแต่งช้ินงาน ไดง่้ายยิง่ข้ึน

เลเยอร ์(Layer)



การใช้งานเลเยอร์

วธิีการสร้างเลเยอร์ ใหม่
วธีิท่ี 1 เลือกเมนู Insert > Timeline > Layer

วธีิท่ี 2 คลิกขวาท่ีเลเยอร์ แลว้เลือกคาํสั่ง Insert Layer

วธีิท่ี 3 คลิกท่ีปุ่ม New Layer ดา้นล่างของไทมไ์ลน์



การลบเลเยอร์
เม่ือตอ้งการลบเลเยอร์ท่ีไม่ใชท้ิ้งไป สามารถทาํได้ 2 วธีิ ดงัน้ี
1. เลือกเลเยอร์ท่ีตอ้งการ แลว้คลิก Delete Layer ดา้นล่างของไทมไ์ลน์
2. คลิกขวาบนเลเยอร์ท่ีตอ้งการลบ แลว้คลิกคาํส่ัง Delete Layer
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การเปลีย่นช่ือเลเยอร์
ในมูฟวีท่ี่ซบัซอ้นเรามกัจะตอ้งสร้างเลเยอร์ข้ึนมาเป็นจาํนวนมาก ดงันั้น เพื่อใหง่้ายต่อการจดจาํ และ

แกไ้ข เราควรเปล่ียนช่ือเลเยอร์ใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาในเลเยอร์นั้น วธีิการเปล่ียนช่ือเลเยอร์ทาํดงัน้ี
1. ดบัเบ้ิลคลิกบนช่ือเลเยอร์ท่ีตอ้งการเปล่ียน
2. ป้อนช่ือใหม่ลงไปแทน
3. กดปุ่ม Enter
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การจัดลาํดับเลเยอร์
ลาํดบัชั้นของเลเยอร์จะส่งผลต่อการซอ้นทบักนัของออบเจก็ตท่ี์ปรากฏบนสเตจ โดยออบเจก็ต์ ของเลเยอร์

ดา้นบนจะปรากฏอยูเ่หนือออบเจก็ตข์องเลเยอร์ดา้นล่างเสมอ
การเปล่ียนลาํดบัชั้นของเลเยอร์ สามารถทาํไดโ้ดยคลิกลากเลเยอร์ท่ีตอ้งการยา้ยไปแทรกไว ้ตรงตาํแหน่งใหม่ 

โดยสังเกตวา่มีเส้นประสีเทาปรากฏข้ึนมาตรงตาํแหน่งท่ีตอ้งการก่อนจึงปล่อยเมาส์
1. คลิกเมน File > Import to Library... เพื่อทาํการดึงไฟลภ์าพจากภายนอกเขา้มาใชง้าน
2. ดบัเบ้ิลคลิกไฟลรู์ปท่ีตอ้งการเพื่อนาํไปเกบ็ไวใ้นหนา้ต่างไลบราร่ี จาํนวน 2 รูป
3. หากพาเนล Library ไม่ปรากฏข้ึนมาใหค้ลิกท่ี Window > Library หรือกดปุ่ม Ctrl + L
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4. ลากรูปภาพในพาเนล Library มาวางบนสเตจ แลว้ตั้งช่ือใหเ้ลเยอร์
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5.สร้างเลเยอร์ใหม่แลว้ตั้งช่ือเลเยอร์นั้น พร้อมทั้งลากรูปภาพมาวาง
6.สร้างแลเยอร์ใหม่ ตั้งช่ือวา่ Text แลว้สร้างขอ้ความบนสเตจน้ี



เลเยอร์มาส์ค หมายถึง วธีิการสร้างเลเยอร์ท่ีเสมือน เป็นการเจาะช่องเอาไวเ้พื่อใหส้ามารถมองทะลุ
ไปยงัเลเยอร์อ่ืน ท่ีอยูใ่นลาํดบัถดัลงไป ซ่ึงเราสามารถกาํหนดลกัษณะของช่องน้ีได ้ตามปกติ และมกัจะ
กาํหนดใหมี้การเคล่ือนไหวเหมือนกบัล่องหน ไปบนเลเยอร์ในลาํดบัถดัไป ซ่ึงสามารถทาํไดด้งัน้ี

1. เปิดมฟูว่ีใหม ่คลิกเมน ูFile > New

เทคนิคการใช้เลเยอรม์าสค์ (Layer Mask)



2.คลิกท่ีเมนู File > Import > Import to Stage 3. คลิกเลือกรูปท่ีจะ Import ข้ึนมา



4. คลิกปุ่มเพิ่มเลเยอร์เพื่อเพิ่มเลเยอร์ข้ึนมาอีก 1 เลเยอร์ ใน
ท่ีน้ีจะไดช่ื้อวา่ “Layer 2”

5. คลิกปุ่ม Oval Tool สร้างวงรีข้ึนมา 1 วง 
ในเลเยอร์ 2 ใหมี้ความสูงมากกวา่รูป และวางอยูด่า้นซา้ยมือ
ของรูป



7. ท่ีช่อง Name ใหใ้ส่ช่ือท่ีตอ้งการ
8. ท่ีช่อง Type เลือก Graphic 
9. คลิกปุ่ม OK

6. คลิกท่ีวงรี แลว้คลิกขวาเลือกเมนู Convert to
Symbol
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10 คลิกเฟรมท่ี 15 เลเยอร์ 2 แลว้กดปุ่ม <F6> หรือคลิกขวาเลือกเมนู Insert Keyframe เพื่อ สร้างคีย์
เฟรมใหม่

11. คลิกเฟรมท่ี 15 เลเยอร์ 1 แลว้กดปุ่ม <F6> หรือคลิกขวาเลือกเมนู Insert Keyfrann เพื่อ สร้างคีย์
เฟรมใหม่

12. ในขณะท่ีมีการเลือกเฟรมท่ี 15 นั้น คลิกท่ีวงรีแลว้ลากมาวางทบัรูป
13. คลิกขวาท่ีเลเยอร์ 2 แลว้คลิกเมนู Create Motion Tween



14. ลดปน Enter2 1 คร้ัง เพื่อทดสอบการเคล่ือนไหวของวงรี หากมีการเล่ือนตาํแหน่ง
จาก ซา้ยมาขวากแ็สดงวา่สามารถใชง้านไดต้ามท่ีตอ้งการ

15. คลิกขวาท่ีช่ือ Layer 2 เลือกเมนู Mask

16. ทดสอบการสร้างMaskเลือกเมนู Windows > Toolbar > Controller และให้
คลิกท่ีปุ่ม

ความรู้เก่ียวกบัเร่ืองของเลเยอร์มาส์ค สามารถนาํไปประยกุตใ์ชง้านไดก้บัการสร้าง
ผลงาน แอนิเมชนัโดยทัว่ไป เช่น การทาํตวัหนงัสือใหค้ลา้ยกบัมีไฟสปอตไลทส่์องอยู ่หรือ
การทาํคล่ืนนํ้าในทะเลเป็นตน้



กาํหนดทศิทางการเคลื่อนทีด่้วยไกดเ์ลเยอร ์
(Guide layer)

ในบางคร้ังการสร้างภาพเคล่ือนไหวกอ็าจจะตอ้งมีการกาํหนดเส้นทางและทิศทางใหก้บั
ช้ินงาน วา่จะใหไ้ปในทิศทางใด ซ่ึงเรากส็ามารถทาํไดด้ว้ยการใชไ้กดเ์ลเยอร์ เป็นการกาํหนด
เส้นทางหรือทิศทาง ใหก้บัการเคล่ือนไหวของช้ินงานตามท่ีเราตอ้งการ โดยทาํไดต้ามขั้นตอนดงัน้ี



1. คลิกเมนู File > Import to Library
2. คลิกเลือกรูปภาพ

3. กดปุ่ม Ctrl + L เปิดหนา้ต่างไลบรารีข้ึนมา
4. ดบัเบ้ิลคลิกท่ีช่ือ Layer 1 เพื่อเปล่ียนช่ือเลเยอร์
5. คลิกท่ีภาพจากหนา้ต่างไลบรารีคา้งไวแ้ลว้นาํมาวางบน Stage ทางดา้นซา้ยมือ
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6. คลิกขวาแลว้เลือก Add Classic Motion Guide เพื่อเพิ่ม Guide Layer ใหก้บัเลเยอร์ ซ่ึงสามารถ
สังเกตไดว้า่ ช่ือเลเยอร์ใหม่น้ีจะมีช่ือเลเยอร์ท่ีตั้งอยูด่ว้ย

7. คลิกเลือกเคร่ืองมือ : Pencil Tool ท่ี Tools Panel

8. ลากเสน้กาํหนดทิศทางใหรู้ปภาพเคล่ือนท่ีเป็นเสน้โคง้ไปมา
9. คลิกขวาท่ีเฟรม 20 ของเลเยอร์ Guide : man เลือก Insert Keyframe เพ่ือสร้างเฟรมใหม่
10. คลิกขวาท่ีเฟรม 20 ของเลเยอร์ man เลือกเมนู Insert Keyframe เพ่ือสร้างเฟรมใหม่
11. เลือกเฟรมท่ี 1 ถึงเฟรมท่ี 20 ในเลเยอร์ man คลิกขวาเลือกเมนู Create Motion Tween

12. คลิกปุ่ม Selection Tool ท่ี Tools Panel



13. คลิกเมาส์คา้งไวท่ี้รูป แลว้วางท่ีปลายขา้งหน่ึงของเส้นโคง้ จากนั้นจะสังเกตเห็นไดว้า่มี 
เคร่ืองหมายวงกลมท่ีปรากฏอยูก่ลางรูป ค่อย ๆ ลากช้ินงานไปตามเส้นทางจนไปส้ินสุดท่ีปลายอีกขา้ง
หน่ึง ของเส้นโคง้

14. เพื่อทดสอบการเคล่ือนท่ีบนเส้น Guide Layer ท่ีไดมี้การกาํหนดทิศทางการเคล่ือนท่ีเอาไว้
แลว้ เลือกเมนู Windows > Toolbar > Controller และใหค้ลิกท่ีปุ่ม

15 หากวธีิการกาํหนดถูกตอ้ง รูปภาพกจ็ะวิง่ไปตามเส้นทางท่ีเรากาํหนดให ้โดยท่ีเส้น Guide
Layer จะถูกซ่อนเอาไวโ้ดยอตัโนมติั


